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Regulamin uczestnictwa w “Grywalizacji” podczas Konferenc;ji
Fundacji Avalon - Konferencja Nowoczesne trendy ksztattujace
widocznosc i prawa osdb z niepetnosprawnosciami

8-9/05/2026 Warszawa
Postanowienia ogdlne

1. Grywalizacja jest zbiorem punktowanych aktywnosci, ktére moze wykonaé Uczestnik
przy pomocy platformy Gridaly. Dokfadny opis punktacji, a takze samych aktywnosci
dostepny jest na platformie Gridaly pod adresem: https://konferencja.sekson.pl/,

w zaktadce “Grywalizacja”. Dostep do platformy otrzymuje kazda osoba, ktora
przesle uzupetniony formularz rejestracyjny dostepny na stronie:
https://konferencja.fundacjaavalon.pl/registration. Informacja o dostepie do

platformy przesytana jest drogg mailowa do kazdej z zarejestrowanych oséb.

2. Organizatorem Grywalizacji z okazji Konferencji Fundacji Avalon jest Fundacja Avalon
— Bezpoérednia Pomoc Niepetnosprawnym z siedzibg przy ul. Zegariska 21/23, 04-
713 Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego,
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla M. st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000270809 (dalej:
,Organizator”).

3. Uczestnik to osoba biorgca udziat w Konferencji w formie zdalnej, angazujaca sie
w wybranych przez siebie aktywnosciach za posrednictwem platformy Gridaly
umieszczonej pod adresem: https://konferencja.fundacjaavalon.pl

4. Aktywnos$¢ to punktowane zadanie umieszczone na platformie, wspierajace
aktywnos¢ uczestnika podczas trwania Konferencji. Doktadna lista wszystkich
aktywnosci dostepna jest dla zarejestrowanych uczestnikdw online pod adresem:
https://konferencja.fundacjaavalon.pl w zaktadce “Grywalizacja”.
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5. Konferencja Fundacji Avalon odbywa sie w dniach 8-9.05.2026

6. Niniejszy Regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla warunki uczestnictwa
w Grywalizacji oraz prawa i obowigzki Organizatora oraz Uczestnikdw Grywalizacji.

7. Grywalizacja prowadzona jest za posrednictwem platformy Gridaly pod adresem:
https://konferencja.fundacjaavalon.pl

8. Grywalizacja trwa od dnia 7 maja do dnia 8 maja do godziny 19:00

9. Regulamin Grywalizacji dostepny jest przez caty czas jej trwania pod adresem:
www.fundacjaavalon.pl/o-fundacji/informacje-prawne/

10. Grywalizacja nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r.
o grach hazardowych.

11. Grywalizacja nie jest w zaden sposdb sponsorowana ani organizowana przez serwis
Gridaly. Organizator zwalnia w catosci serwis Gridaly od jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci wobec Uczestnikow.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate w wyniku
niedostosowania sie Uczestnika do postanowien Regulaminu.

Uczestnicy Grywalizacji

1. Uczestnikami Grywalizacji moga by¢ petnoletnie osoby fizyczne, posiadajgce petng
zdolnos¢ do czynnos$ci prawnych.

2. Uczestnikami Grywalizacji nie mogg by¢ pracownicy Organizatora oraz osoby
Swiadczace na rzecz Organizatora ustugi na podstawie umoéw cywilnoprawnych,
a takze cztonkowie rodzin pracownikéw i wspdétpracownikéw Organizatora.

3. Przed wzieciem udziatu w Grywalizacji, Uczestnik ma obowigzek zapoznac sie z
Regulaminem.

4. Uczestnictwo w Grywalizacjach ma charakter dobrowolny i nieodpfatny.

5. Uczestnik zobowigzuje sie do podania prawdziwych danych.
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Warunki udziatu w Grywalizacji

1. Udziat w Grywalizacji jest réwnoznaczny z akceptacjg przez Uczestnika niniejszego
Regulaminu.

2. Celem Grywalizacji jest wytonienie i nagrodzenie trzech najbardziej aktywnych
Uczestnikdw na platformie Gridaly w trakcie trwania Konferencji.

3. W Grywalizacji mogg wzig¢ udziat tylko osoby zarejestrowane i uczestniczace
w Konferencji w formule online.

4. Najbardziej aktywni Uczestnicy, biorgcy udziat w Aktywnosciach, zostang wytonieni
na podstawie rankingu aktywnosci wyswietlanego na platformie Gridaly na stronie
Grywalizacje w zaktadce Ranking.

5. Ranking pozycjonuje Aktywnos¢ Uczestnikdw na podstawie punktdw przypisanych
do poszczegdlnych aktywnosci, automatycznie zliczanych przez platforme Gridaly.

Uprawnienia Organizatora

1. Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Grywalizacji na kazdym jej
etapie, jezeli Uczestnik nie wypetnia warunkéw okreslonych w niniejszym
Regulaminie.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany czasu trwania Grywalizacji. Informacja
o tym, zostanie niezwtocznie przekazana Uczestnikom.

Rozstrzygniecie Grywalizacji

1. Po zakonczeniu Grywalizacji, Organizator ogfosi trzech najbardziej aktywnych
Uczestnikdéw - Zwyciezcdw. Ogtoszenie listy Uczestnikéw - Zwyciezcdw nastgpi do
dnia 11.05.2026 r. poprzez umieszczenie wpisu na platformie Gridaly i przestanie
wiadomosci mailowej do Uczestnikdw - Zwyciezcow.



2. Uczestnicy — Zwyciezcy zostang poinformowani o wygranej w sposéb, o ktorym

mowa w ust. 1. Uczestnik - Zwyciezca powinien podjg¢ kontakt z Organizatorem za
posrednictwem wiadomosci wystanej na adres e-mail:
konferencja@fundacjaavalon.pl, celem podania danych, niezbednych do przekazania
Nagrody w terminie 7 dni od dnia otrzymania informacji o wynikach Grywalizacji.
W przypadku braku kontaktu ze strony Uczestnika - Zwyciezcy z Organizatorem
w terminie wskazanym powyzej, Nagroda na rzecz tego Uczestnika - Zwyciezcy
przepada, a Organizator jest uprawniony do wytonienia kolejnego Uczestnika -
Zwyciezcy.

3. Zamieszczenie informacji w sposéb, o ktérym mowa w ust. powyzej,
jest réwnoznaczne z powiadomieniem Uczestnikdw oraz Uczestnikow - Zwyciezcow
o wyniku Grywalizacji.

Nagrody

1. Nagroda dla kazdego Uczestnika - Zwyciezcy w Grywalizacji jest zestaw: stuchawki
bezprzewodowe douszne marki Hama oraz gadzety: termos, kubek termiczny, kabel
do tadowania, powerbank, kosmetyczka oraz plecak z logotypem Polsat Box, Polsat
Plus.

2. Uczestnikowi - Zwyciezcy nie przystuguje prawo wymiany Nagrody na gotéwke lub
inne ruchomosci.

3. Organizator o$wiadcza, ze warto$é Nagrody nie przekracza kwoty 2000 zt, o ktorej
mowa w art. 21 ust.1 pkt 68 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym
od 0s6b fizycznych. Wartos¢ nagrody wolna jest zatem od podatku dochodowego od
0s0b fizycznych.

Dane osobowe

1. Administratorem danach osobowych Uczestnikow jest Organizator.

2. Dane osobowe Uczestnikdw bedg przetwarzane w nastepujacych celachina
nastepujacych podstawach prawnych:



a. Rozstrzygniecie Grywalizacji (art. 6 ust. 1 lit. f RODO),

b. archiwizacja (cele dowodowe) na wypadek prawnej potrzeby wykazania
faktéw, ktéra jest prawnie uzasadnionym interesem Administratora (art. 6
ust. 1 lit f RODO),

3. Dane osobowe Uczestnikdw moga by¢ przekazywane podmiotom, ktérym
Organizator powierzyt przetwarzanie danych osobowych na podstawie uméw, oraz
podmiotom uprawnionym do uzyskania danych osobowych na podstawie przepiséow
prawa.

4. Dane osobowe Uczestnikéw Grywalizacji bedg przechowywane do momentu jego
rozstrzygniecia, chyba, ze dalsze ich przechowywanie uzasadnione jest terminem
przedawnienia roszczen lub celem archiwizacji, ktory zostat okreslony przepisami
szczegdlnymi takimi jak ustawa o rachunkowosci.

5. Uczestnikowi przystuguje prawo do:

a. dostepu do swoich danych osobowych i otrzymania kopii danych osobowych
podlegajgcych przetwarzaniu;

b. sprostowania swoich nieprawidtowych danych;

c. zadania usuniecia danych (prawo do bycia zapomnianym) w przypadku
wystgpienia okolicznosci przewidzianych w art. 17 RODO;

d. zadania ograniczenia przetwarzania danych w przypadkach wskazanych w art.
18 RODO;

e. whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w przypadkach
wskazanych w art. 21 RODO;

f. przenoszenia dostarczonych danych, przetwarzanych w sposéb
zautomatyzowany.

6. Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych

7. Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest catkowicie dobrowolne, jednakze
brak ich podania uniemozliwia Uczestnikowi udziat w Grywalizacji.

8. Dane osobowe Uczestnika nie beda przedmiotem proceséw, w ramach ktérych
miatoby doj$é do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym profilowania.



9. W przypadku skorzystania z przystugujgcego prawa opisanego w ust. 5. c. usuniecie

danych nie bedzie miato wptywu na ich wczesniejsze przetwarzanie.
Reklamacje

1. Reklamacje zwigzane z przebiegiem Grywalizacji Uczestnik moze ztozy¢ za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres: kontakt@fundacjaavalon.pl lub
pisemnie na adres: Fundacja Avalon ul. Domaniewska 50A, 04-620 Warszawa.

2. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie nie dtuzszym niz 30 dni roboczych od
dnia jej otrzymania, informujgc Uczestnika niezwtocznie o jej wynikach.

3. Zalecasie, aby reklamacja zawierata co najmniej imie i nazwisko Uczestnika, adres

mailowy i numer telefonu oraz adres Uczestnika.

Postanowienia koncowe

1.

2.

Niniejszy Regulamin moze zostaé¢ zmieniony w trakcie trwania Grywalizacji
z istotnych przyczyn organizacyjnych i prawnych. Zmiany te nie bedg miaty jednak
wplywu na juz nabyte uprawnienia Uczestnikow Grywalizacji.

Jesli ktérekolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu zostanie uznane za
niezgodne z prawem, niewazne lub w inny sposéb niewykonalne w zakresie
przewidzianym przepisami prawa, to w tym zakresie zostaje ono wytaczone.
W pozostatym zakresie Regulamin pozostaje w mocy.

W zakresie nieuregulowanym Regulaminem zastosowanie majg przepisy ustawy
Kodeks Cywilny.
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