fundacja

;
yavalon

REGULAMIN ,,GRY TERENOWEJ Fundacji Avalon”, ORGANIZOWANEJ
PODCZAS PIKNIKU FUNDACJI AVALON 28.05.2023r.

I Postanowienia ogodlne

1. Organizatorem ,,Gry terenowej Fundacji Avalon” dalej Gra terenowa jest
Fundacja Avalon — Bezposrednia pomoc niepelnosprawnym z siedzibg w
Warszawie (04-620) ul. Michata Kajki 80/82 lok. 1, wpisang do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla M. ST. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000270809 (dalej:
,Organizator”).

2. Niniejszy Regulamin (dalej: ,,Regulamin”) okres§la warunki uczestnictwa w Grze
terenowej oraz prawa 1 obowigzki Organizatora oraz uczestnikow (dalej:
,Uczestnik”) w Grze terenowej Fundacji Avalon (dalej: Gra terenowa)

4. 3. Graterenowa przeprowadzona bedzie, podczas trwania pikniku (w godzinach
10:00-15:00, dnia 28.05.2023r.) na terenie Parku Szczesliwieckiego w Warszawie.
4. Regulamin Gry terenowej dostepny jest na stronie internetowej

www.fundacjaavalon.pl w zaktadce regulaminy oraz w biurze gry dziatajacym 28 maja

2023 w godzinach 10 do 15 na terenie Pikniku Fundacji Avalon w Parku
Szczgsliwieckim.

Il Uczestnicy konkursu

1. W Grze terenowej mogg wzig¢ udziat pelnoletnie osoby, sprawne i z
niepetnosprawnoscia, ktore akceptuja Regulamin, podpisaty niezbgdne
oswiadczenia i zostaty zakwalifikowane przez Organizatora Gry terenowej w
ramach ustalonego limitu uczestnikoéw. Organizator poinformuje o
zakwalifikowaniu danej osoby do udziatu w Grze terenowej bezposrednio przed
rozpoczeciem przez te osobe Gry terenowe;.

2. Osoby niepelnoletnie ktore ukonczyty 7 lat, moga wziac¢ udzial w Grze
terenowej tylko pod warunkiem uzyskania pisemnej zgody prawnego opiekuna i
dopeienia przez niego niezbednych formalnosci oraz pod opieka osoby
petnoletnie;j j.

3. Uczestnikami Gry terenowej nie mogg by¢ pracownicy Organizatora oraz
osoby $wiadczace na rzecz Organizatora ustugi na podstawie umow
cywilnoprawnych, a takze cztonkowie rodzin pracownikow i1 wspotpracownikow
Organizatora.

4. Przed wzieciem udziatu w Grze terenowej Uczestnik ma obowigzek zapoznaé
si¢ z trescig Regulaminu

5. Uczestnictwo w Grze terenowej ma charakter dobrowolny i nicodptatny.

6. Kazdy Uczestnik bierze udzial w Grze terenowej na wlasng odpowiedzialnos$¢.
7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody na mieniu lub

osobie powstate u Uczestnikow Gry terenowej lub spowodowane dziataniem lub


http://www.fundacjaavalon.pl/

8.

zaniechaniem Uczestnika badz innych Uczestnikow lub oséb trzecich, a takze
za szkody wyrzadzone przez Uczestnika innym Uczestnikom lub osobom trzecim.
W Grze terenowej nie mogg bra¢ udzialu osoby nietrzezwe ani pod wptywem
srodkéw odurzajacych.
W przypadku wyrazenia dodatkowej zgody, przez Uczestnika jego adres email bedzie
wykorzystywany w celach marketingowych Fundacji Avalon — Bezposrednia pomoc
niepetnosprawnym.

III Warunki udzialu w Grze terenowej / Nagrody Rozstrzygniecie Gry terenowej

2.

~

1. Udziat w Grze terenowej jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego
Regulaminu.
Warunkiem wzigcia udziatu w Grze terenowej jest zapisanie si¢ poprzez wypehienie
formularza zgloszeniowego w biurze gry, ktore bedzie dziata¢ 28 maja od 10 do 15 na
terenie Pikniku Fundacji Avalon w Parku Szczesliwickim. Uczestnik zobowigzuje si¢
do podania w formularzu kompletnych i prawdziwych danych.
W Grze terenowej moga brac tylko Uczestnicy w Druzynach liczacych od 2 do 5
0séb.
Uczestnik zobowigzany jest zebra¢ Druzyne lub przystapi¢ do juz istniejacej Dryzyny.
Maksymalna liczba zgtoszonych Druzyn to 30.
Kazda Druzyna otrzyma formularz Karty Patrolu. Druzyna wypetnia formularz Karty
Patrolu w dwoch egzemplarzach z czego jeden egzemplarz (duplikat) zostaje w biurze
Gry terenowej.
Zadaniem Druzyny jest przejscie 6 punktow kontrolnych oznaczonych pomaranczowsg
kartka z napisem Gra terenowa, ktore znajdujg si¢ na terenie parku Szczesliwieckiego
1 wykonanie na nich zadan wskazanych przez osoby upowaznione przez Organizatora.
Za wykonanie kazdego zadania Druzyna bedzie otrzymywata od osob
upowaznionych przez Organizatora na punkcie kontrolnym punkty od 1 do 4 oraz
bedzie mierzony czas wykonania zadania na danym punkcie. Punkty oraz czas
wykonania zadania bedg wpisywane na formularzu Karty Patrolu. Po wykonaniu
wszystkich zadan na wszystkich punktach kontrolnych, Formularz karty patrolu
nalezy odda¢ do biura gry w godzinach 10 — 15.15. Jest to niezb¢dne do podliczenia
punktow 1 ustalenia zwyciezcow. Przekazujac formularz Karty Patrolu z uzupetniong
punktacja i czasami wykonania poszczegdlnych zadan, Uczestnik otrzyma duplikat
formularza Karty Patrolu
Ostatnia Druzyna moze rozpocza¢ Gre terenowg 0 godzinie 14:15.
Druzyny beda rywalizowaty miedzy soba, 0 zajecie I, 111 11l miejsca Druzyny, ktore
otrzymaty najwigksza ilo§¢ punktow zajmuja odpowiednio I, II i III miejsce w Grze
terenowe;j.
a) Za zajecie I, miejsca Druzyna otrzyma gre planszowa ponadto kazdy Uczestnik
Druzyny otrzyma voucher na aktywnos$¢ sportowa na caly dzien.
b) Za zajecie 11, miejsca Druzyna otrzyma gre planszowa ponadto kazdy
Uczestnik Druzyny otrzyma voucher na aktywno$¢ sportowa na caty dzien
C) Za zajecie 111, miejsca Druzyna otrzyma gr¢ planszowa ponadto kazdy
Uczestnik Druzyny otrzyma voucher na aktywnos¢ sportowa na 2 h.

W przypadku otrzymania przez Druzyny takiej samej ilo$ci punktéw o zajeciu I, I1'1
[l miejsca bedzie decydowat najkrotszy czas wykonania zadan na punktach
kontrolnych, na ktérych bedzie wykonywany pomiar czasu.



10. Ogloszenie wynikéw Gry terenowej 1 wreczenie nagrod za zajecie przez Druzyny I, 11
i Il miejsca nastapi w dniu 28 maja 2023 r. 0 godzinie 15:30 — 15:45 na scenie
Pikniku. W celu odebrania nagrody Uczestnik musi okaza¢ duplikat formularza Karty
Patrolu.

11. W przypadku braku odbioru nagrody w terminie wskazanym w pkt 8 powyzej,
Nagrode mozna odebraé¢ do dnia 31.07.2023 w Fundacji AVALON Bezposrednia
Pomoc Niepetnosprawnych pod adresem ul. Domaniewska 50A, 02 — 672, Warszawa,
po okazaniu duplikatu formularza Karty Patrolu.

12. Po uptywie terminu wskazanego w pkt 9 nagrody nie bedg wydawane.

13. W Grze nie moga uczestniczy¢ osoby ktore nie zapoznaty si¢ z Regulaminem i nie
przekazaly Organizatorowi podpisanego formularza zgtoszeniowego.

14. Uczestnikowi/Druzynie nie przystuguje prawo wymiany nagrody na gotoéwke lub na
inng nagrode¢ rzeczowa.

15. Organizator oswiadcza, ze jednorazowa, taczna warto§¢ Nagroéd w ramach Konkursu
nie przekracza kwoty 2 000 zt, o ktérej mowa w art. 21 ust.1 pkt 68 ustawy z dnia 26
lipca 1991r. o podatku dochodowym od o0séb fizycznych. Warto$¢ nagrody wolna jest
zatem od podatku dochodowego od o0s6b fizycznych.

IV Uprawnienia Organizatora

1. Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z uczestnictwa w Grze terenowej
na kazdym jej etapie, jezeli Uczestnik nie spetnia warunkow okreslonych w
niniejszym Regulaminie.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany czasu trwania Gry terenowej.
Informacja o tym niezwlocznie zostanie przekazana Uczestnikom.

V Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator.
2. Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane w nastgpujacych celach i na
nastepujacych podstawach prawnych:
o rozstrzygniecie konkursu (art. 6 ust. 1 lit. f RODO),
o archiwizacja (cele dowodowe) na wypadek prawnej potrzeby
wykazania faktow, ktory jest prawnie uzasadnionym interesem
Administratora (art. 6 ust. 1 lit f RODO),
3. Dane osobowe Uczestnikow moga by¢ przekazywane podmiotom, ktérym
Organizator powierzyt do przetwarzania dane osobowe na podstawie umow oraz
podmiotom uprawnionym do uzyskania danych osobowych na podstawie
przepiséw prawa.
4. Dane osobowe Uczestnikow Gry terenowej bedg przechowywane do momentu
jego rozstrzygnigcia, chyba, ze dalsze ich przechowywanie uzasadnione jest
terminem przedawnienia roszczen lub celami archiwizacyjnymi okreslonych
przepisami szczegdlnymi takimi jak chociazby ustawa o rachunkowosci.
5. Uczestnikowi przystuguje prawo do:
o dostepu do swoich danych osobowych i otrzymania kopii danych
osobowych podlegajacych przetwarzaniu,
o sprostowania swoich nieprawidtowych danych;



o zadania usunigcia danych (prawo do bycia zapomnianym) w przypadku
wystgpienia okolicznosci przewidzianych w art. 17 RODO;
o zadania ograniczenia przetwarzania danych w przypadkach wskazanych
w art. 18 RODO;
o Wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w przypadkach
wskazanych w art. 21 RODO;
o przenoszenia dostarczonych danych, przetwarzanych w sposob
zautomatyzowany.
6. Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzgdu Ochrony
Danych Osobowych.
7. Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest catkowicie dobrowolne,
jednakze brak ich podania uniemozliwia Uczestnikowi udzial w Grze Terenowe;.
8. Dane osobowe Uczestnika nie b¢da przedmiotem procesow, w ramach ktorych
miatoby doj$¢ do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym
profilowania.
9. W przypadku skorzystania z przyshugujacego prawa opisanego w ust. 5. c.
usuni¢cie danych nie bedzie miato wptywu na ich wcze$niejsze przetwarzanie.

VI Reklamacje
1. Reklamacje zwigzane z przebiegiem Gry terenowej Uczestnik moze zlozy¢ za

posrednictwem poczty elektronicznej na adres: kontakt@fundacjaavalon.pl lub
pisemnie na adres: Fundacja Avalon ul. Domaniewska 50A, 02-672 Warszawa

2. Organizator rozpatrzy reklamacj¢ w terminie nie dhuzszym niz 30 dni od dnia
jej otrzymania, informujac Uczestnika niezwlocznie o jej wynikach.

3. Zaleca sig¢, aby reklamacja zawierala co najmniej imi¢ 1 nazwisko Uczestnika,
numer telefonu oraz adres mailowy Uczestnika.

VIl Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin moze zosta¢ zmieniony w trakcie trwania Gry
terenowej z istotnych przyczyn organizacyjnych i prawnych. Zmiany te nie beda
miaty jednak wptywu na juz nabyte uprawnienia Uczestnikow Gry.

2. Jesli ktorekolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu zostanie uznane za
niezgodne z prawem, niewazne lub w inny sposob niewykonalne w zakresie
przewidzianym przepisami prawa, to w tym zakresie zostaje ono wylaczone. W
pozostatym zakresie Regulamin pozostaje w mocy.

3. W zakresie nieuregulowanym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
ustawy Kodeksu Cywilnego.
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